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Reguld. Aqezurea tublei se face ustfel incfu cAmpul din coltrul din

dreuptu Jiecdrui jucdtor sd Jie de culoare albd-

Pe tabla de gah, c6mpurile sunt aqezate pe trei direcJii remarcabile:

liniile, coloanele qi diagonalele. Sd vedem care sunt acestea gi cum le
identificdm pe tabla de gah.

Definilie. RAndurile orizontule formate din cdmpuri de culori alter-

nante se numesc linii.

Prin cdmpuri de culori alternante inJelegem c5 un cdmp de culoare albd

este urmat de un c0mp de culoare neagrd gi, invers, un c0mp de culoare

neagrd este urmat de unul de culoare alb[.

Fig.2

Cdmpurile marcate in figura 2 formeazd o linie.

Privind figura 2, constatf,m cd exist[ un numir de opt linii, iar acestea sunt

numerotate pe marginea tablei, de o parle gi de alta, cu cifrele arabe de la I la 8.

Fiecare linie poarld numele ciliei din dteptr,rl siu. Astfel, avem linia 1 prima

de .fos -, apoi linia 2 9i aga mai deparle, pAnI la linia 8 ultima de sus.

Observdm astfel cd fiecare cimp de pe tabla de gah poate fi incadrat intr-o linie.

Forma{iunile de cAmpuri agezate perpendicular pe direclia liniilor'" adic.l

veftical, a$a cum sunt marcate in flgura 3, se numesc coloane.

De/inilie, $irul de cdmpuri de culori alternante a$ezote pe uceeasi

verticald - se nume$te coloanii.

C6mpurile n
Pe o coloan

figura 3 cd, in dr

fost sd fie cAte o

dreptul celei din
d, e,f, g, qi, in ct

cd ftecare din c,

evident cd pe tat

tabla de gah nu p

Degi diferite

comune, gi anur

culoarea cdmpuri

de gah fdrd a se g

Cea de-a tre

Definilie. D
asezate pe aceeo

8
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Diagonala diferd, de celelalte doud direc{ii, invd{ate nu numai prin modul
de distribuire a culorii cdmpurilor gi prin faptul c[ este tnclinatS, ci gi prin aceea

cd numdrul de c6mpuri de pe o diagonald este variabil de la dou[ la opt
cdmpuri. Diagonalele cu opt cdmpuri se mrmesc diagonale mari sal diagonale
principale gi sunt dou[: una de cdmpuri albe qi cealalth de c6mpuri negre.

Celor trei direcfii prezentate mai sus (liniile, coloanele, diagonalele)
gahigtii le mai spun qi magistrale.

Exercilii

1. Cdte coloane distingem pe tabla de qah?

2. Cum sunt cfimpurile, de-a lungul unei diagonale, din punct de vedere

al culorii?
3. Pe o linie, dupd un cdmp alb trrneazd un c6mp (de ce culoare?) ...

4. Pe ce linie se aflb cdmpul din colful din dreapta sus? $i pe ce coloand?

Leclia 2 - Piesele de gah

Piesele folosite in jocul de gah sunt in num[r de treizeci qi doud: cdte
gaisprezece de culoare deschisd gi tot atAtea de culoare inchis[. Piesele de

culoare deschisdle vom numi in continuare piese albe, iar pe cele de culoare
inchis[ - piese negre. Sd incercdm sd ne familiarrzdm cu ele. Cele gaispre-

zece piese nu sunt toate identice; gase piese sunt diferite.
Piesa cea mai mare de pe tabla de qah se numegte Rege. Este ugor de

recunoscut dupd statura sa, dar gi pentru cd are, in partea superioard, o

coroand sau o cruce. Despre Rege, pentru inceput, spunem cI este piesa cea

mai importantd de pe tabla de gah, importan{[ care decurge din faptul cd de

soarta sa depinde soarta partidei; mai mult despre acest lucru vom discuta
insd c6nd vom invdla modul de desfbgurare a jocului in partida de gah.

Existd un Rege de culoare alb[ gi un Rege de culoare neagrd,.

Urmltoarea pies[, ca m[rime, pe tabla de gah, se numeite Dortto'. intre
Damd qi Rege exist6 o oarecare asemdnare: ambele piese sunt de staturd mai

10

mare gi pot avea

cei mai in vArst.

este cea mat puii
de gah, o DamS ,

O altd piesa

de pe zidurile un
gah doud tumuri i

Utmdtoate.
cunoscut, astl.'
dintr-o parte. r.-
chiar aqa se 5l

singura pies6 c.
culoare alba y i

Exist6, pnr'
pies[ se nume;t-
parte, iar capul c
in culoare descl
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vopsit tn culoare inchisd gi capul in
sunt insemna{i cu un semn distinctiv

Fig.9. Nebunul

Am enumelat pini acurll cite un Rege gi o Damd, cdte doui Tumuri,
doi Cai gi doi Nebuni, deci in total opt piese albe gi opt negre. Dama,

Turnul, Calul gi Nebunul sunt cunoscute in gah ;i sub numele de figuri sau

ofi1eri. Dama gi turnul se mai numesc qi.figttri grele, iar calul gi nebunul -
.figuri Ltqoare.

Restul pieselot', pAnd la gaisprezece, sunt constituite din opt figr-rrine r.nai

mici decAt piesele descrise anterior gi se numesc Pioni. Sunt opt ptoni de

culoare albi qi opt pioni de culoare neagld.

Fig.10. Pionul

Leclia 3 - jocul de ;ah: descriere, analogii

Jocul de gah se desfbqoard pe tabla de qah.

La inceputul partidei, piesele de qah se aqazd pe tabld intr-o anumit[
pozilie (pe care o vom numi poziJie ini[ial6): intr-un capdt al tablei piesele

albe, gi in capdtul opus cele negre, a$ezarea fiind simetricd, fa\d, de linia de

mijloc a tablei - astfel incdt, din acest punct de vedere, s[ nu fre dezavan-

tajatd, niciuna dintre tabere.

Apoi, pe r0nd, se mutd cdte o pies[ albd gi una neagrd. $i acest lucru lace

ca niciuna dintre tabere s[ nu fie avantajatd (deqi, o s[ vedem cd totuqi piesele

albe, care muti primele, au un mic avantaj - numit avantajul primei mutdri -,
dar acest lucru este inevitabil, deoarece cineva trebuie sb mute primul).

t2

sA). ln , nebunii
se mai

Fiecare dintr
pentru piesele all
in lecliile urm[to

Fiecare tabf,r
gahiqtii, sd-l dea
partida); dar, in i

vrzat de piesele a,

de gah - este de a

Pe parcursul
reciproc, atunci
adverse reprezin
advers - qi este c

Astfel, puter

b[t61ie intre doui
. tabla de ga
. atdt piesel

cdte o arrrratil:-
. fiecare arn

dama, furnurile-
. cele doud i
. a$a cum s(

comandantului r
cdmpul de batal
cdnd cade regele

. ca in oric
aplicd adversaru

ins[, spre d,

cu egalitatea de

cinstit, care ofer

similare, mutlri
Singurele lu

teoretice gi creati

Am vdzur i
tabla de qah apa

asemenea, c[ fier
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litere mici - d,b, c, d, e, f, g qi h -, iar liniile au nume de cifre arabe: l, 2,3, 4,

5,6,7 gi 8. Acest lucru le-a sugerat, celor care au tncercat incl din vremuri mai
vechi s[-i inve{e pe al(ii s[ joace gah, sd asocieze fiecdrui cdmp de pe tabla de

gah un mrme format din doud pdrfi: numele coloanei pe care se gdsegte - prima
parte - gi numele liniei pe care se gdseqte - partea a doua. Astfel, cdmpul din
coltul din dreapta, jos, al tablei, care se gdseqte pe linia 1 gi pe coloana a, se

numegte cdmpul al, cdmpul aqezat imediat ldngd el pe linia 1 se numegte bl,
q.a.m.d., cdmpul din colful din dreapta, sus, se numegte h8. Acest sistem de a da

nume cimpurilor de pe tabla de gah se numegte notarea c6mpurilor.
De asemenea, pentru a ugura studiul gahului, cei care s-au ocupat cu

asta s-au g0ndit s[ noteze gi piesele de gah - gi s-a convenit ca f,recare piesd

sb fie notatd. cu inifiala mare a numelui s[u (prin ini[ial[, in(elegdndu-se
prima literS din nume).

Astfel, Regele se noteazd cu R, Dama cu D, Turnul cu T, Calul cu C, iar
Nebunul cu N. S-a convenit ca pentru pion s[ nu se foloseascd nicio notaJie.

Acum, putem in(elege mai bine de ce pentru damd se preferd acest nume gi

nu cel de reginS, care ar ayea aceeaqi iniliald ca qi regele.

Folosind notarea c6mpurilor gi a pieselor, se poate nota orice miqcare a
pieselor pe tabla de gah. O notare corectb trebuie s5 cuprindd elemente

suficiente pentru cel care incearcd sd descifreze mutarea, gi anume: piesa care

se mutd, c6mpul de plecare gi cdmpul unde ajunge. Astfel, pentru mutarea unui
nebun din coftul din st0nga, sus, in colful din dreapta, jos, al tablei, notarea,

conjin6nd cele trei elemente, ar ardta astfel: Na8h1, ceea ce s-ar traduce prin:
nebunul de pe cdmpul a8 se mutd pe cAmpul hl. Un astfel de sistem de notare

se numegte sistemul de notare completi - pe care il vom folosi gi noi, pentru

inceput. O mutare notatd Ad4, deci la care lipsegte ini{iala mare a numelui
piesei de gah mutate, ne sugereazd mutarea unui pion de pe c6mpul A pe

cdmpul d4, conform celor spuse in paragraful precedent in leg5turd cu notarea
pionului. Mutarea nebunului din a8 tn h1 se poate reprezenta insd, gi prin
notarea Nhl - notare care se traduce prin aceea c[ un nebun ajunge dupd
mutare pe cAmpul hl - daca singurul nebun care putea ajunge pe cAmpul h1 era

cel din a8. Acest sistem de notare - numit gi notare simplificat[ - este folosit in
mod uzual tn qah. Conform acestui sistem de notare, mutarea de pion din
alineatul precedent se noteazd doar prin: d4.

in plus fa[d, de cele ardtate pdnd acum, mai sunt qi alte nota{ii conven-

lionale. dintre care amintim:
. : (sau x) capturS;
. * $ah.

I4

in concluzie
mutare, atdtmwi
1or, folosind unul

Exercffi de,

1. Numili;i
2. Numili;i
3. Scriefi toa
4. Cum se r

Nota[i-l!
5. Puneli de,e

Lec!

inaintea inc<

simetricd fa{[ de

se aqazd fiecare 1

Piesele albe:
. pionii albi
. pionii negr
In spatele pi,

pieselor albe. ir
urm[toare:

. tumurile sr

. merg0nd sp

. merg6nd n

. pe cele dou
cdmpul de culoa
neagrdpe c6mpul
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in diagrama 1, vedem piesele de gah aqezateinpozilia initriald.
Coloanele a, b gi c forrneazd flancul damei, iar coloanele f,

/lancul regelui. Coloanele d gi e se numesc coloane centrale.

Exercilii

1. Pe ce cdmpuri este aqezatd,, in pozi\ia rnr\iald, dama albd?

neagrd? Dar regele alb? Dar cel negru?

2. Numili cAmpurile pe care sunt agezaJi nebunii albi.
3. EnumeraJi cdmpurile pe care se aqazdpionii negri.
4. Pe ce cdmpuri sunt ageza(i caii albi?
5. Notafi c6mpurile ocupate de turnuri, inpozi\ia inilial1.

g$ih-

Dar cea

Lecturd - fahul. lstoric

inceputurile jocului de gah se pot localiza, ca spaliu, undeva tn Asia, cel
mai probabil in India, tar ca timp, cdndva prin secolul al Vl-lea, c6nd se crede

cd a apdrut str[mogul qahului de azi, sub numele de ,,chaturanga". Din India, a

fost adus la curtea Persiei, de un ambasador, in jurul anului 590. Aici, el a

suferit unele modificdri gi i s-a schimbat gi numele, in ,,gatrandj". S-au gdsit

manuscrise arabe cu partide jucate gi notate, acestea fiind cele mai vechi scrieri
despre qah. Cei care au adus jocul in Europa au fost arabli. in Europa, gahul a
pdtruns pe doud cdi: prin Italia gi prin Spania. De altfel, cele mai vechi scrieri
despre gah, dupd cele arabe, sunt italiene gi spaniole. Din ltalia, in Germania,
din Spania in Fran{a, iar din Germania gi Fran{a - gahul s-a rdsp6ndit in restul
Europei.

in evoluJia sa, jocul de qah a cunoscut mai multe perioade:
. copildria: 1450 - l749,in care, in prima parte, se cristalizeazd, qahtl aqa

cum il gtim astdzi. Asta s-a int0mplat, dupd cum cred istoricii, in Italia, Spania,
Franla. Din aceastd perioadd dateazd cele mai vechi cdrfi de gah: cartea
spaniolului Lucena, tipdtitd in anul 1497, qi cea a italianului Damiano, apdrutd
in anul 1512. Dn aceastd perioadS, au r[mas in istoria gahului spaniolul Ruy
Lopez gi italienii Leonardo da Cutro, Gioacchino Greco sau Paolo Boi.

. perioada romanticd: 1750 - 1865, din aceastd perioadd, merit6nd a fi
men{ionati Cafeneaua ,,La R6gence", din Paris, unde veneau sd joace cei mai
buni gahigti ai vremii. De aici se ridicd primul mare teoretician al qahului -
francezul Philidor -, care a publicat cartea ,,Analiza jocului de qah". Al1i
jucdtori cunosculi ai wemii au fost: frarrcezul La Bourdonnais, englezul Mac
Donnell, americanul Paul Morphy. Tot in aceastd perioadd, apar primele
asociaJii naJionale de qah: in 1858, in America gi, in 1861, in Anglia.
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